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Danke an alle unsere KICKSTARTER-BACKER,
DIE DIESES SPIEL MOGLICH GEMACHT HABEN!



Steigt ein und fordert eure Gegner auf den neuen Strecken
heraus, die von beriihmten Rennstrecken rund um den Globus
inspiriert wurden!

Die World Tour-Erweiterung enthalt 12 neue Streckenteile, die ihr be-
nutzen konnt, um die 10 Strecken in dieser Spielregel nachzubauen.
Zusatzlich bieten euch diese Teile jede Menge neue Moglichkeiten
flr eure eigenen Streckendesigns!

STARTET DIE MOTOREN!
Spielmaterial

1 Spielregel
48 Fokusplattchen

STRECKEN

Geht auf eine Reise um die Welt mit 10 brandneuen Strecken!

12 Streckenteile

Mit diesen Streckenteilen kénnt ihr ganz neue Streckenformen erstel-
len. Dazu besitzen sie Felder, die sich Uber die Kante des Strecken-
teils hinaus auf das nachste Teil erstrecken kénnen.

lhr konnt diese Teile an ihren speziellen Markierungen erkennen und auf
dem Bild unten sehen, wie sie verbunden werden.

Im Gegensatz zu den Streckenteilen aus dem Grundspiel zahlen die
Kanten dieser Spezialteile nicht als Kanten zwischen Streckenfeldern.

lhr bendétigt die Streckenteile aus der Championship-Erweiterung,
um einige der Strecken in dieser Spielregel zu bauen. Natdirlich kénnt
ihr die Streckenteile in dieser Erweiterung auch benutzen, um eure
eigenen Strecken zu erstellen, die ohne Teile von anderen Erweite-
rungen auskommen.
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SPIELFERTIGE STRECKEN

1 x101

1 x 102a
3 x 103a
3 x 104a
2 x 105a
2 x 106a
2 x 107a
2 x111a
1x118a
1 x119a
1 x 120a
2 x121a

2 x 124a
1 x 126a

1 x127a
1 x 132a

1 x 101

1 x 102b
2 x 103b
2 x 104b
1 x 106b
1x107b
1 x 109b
2x111b
1x112b
1x113b
2 x 115b
1x117b
2x121b
2 x 124b
1 x 125b
1x127b
1x132b




MONACO

1x101

1x102b
2 x103b
3 x 104b
1x107b
1x109b
1x110b
1x111b
2x112b
1x115b
1x116b
1x118b
1 x124b
1x125b
1x126b
1x127b

® ITALIEN

1 x 101

1 x 102a
3 x 103a
3 x 104a
1 x 106a
1 x 107a
1 x 110a
2x111a
1x 112a
1 x 115a
1x117a
1 x 118a
1x121a
1 x 126a
1 x 127a
1 x 136a




DEUTSGHLAND

1 x 101

1 x 102a

2 x 103a

1 x 104a

1 x 106a

1 x 109a

1x111a

1x113a

2 x 122a

2 x 124a

2 x 125a

1 x 128a

1 x 129a

1 x 130a

1 x133a

1 x 136a

2 x 138a

® FRANKREICH

1 x 101
3 x 103a
2 x 104a
1 x 105a
1 x 106a
2x111a
1x113a
1 x 116a
1x117a
1x118a
1x121a
1 x 123a
1 x 124a
1 x 127a
1 x 128a
1 x 129a
1x131a
1 x 136a



1 x 101

1 x 102a
3 x 103a
3 x 104a
2 x 106a
2x111a
2 x112a
1 x113a
1 x 116a
1 x 122a
1 x 124a
2 x 125a
1 x 129a
1 x 132a
1 x133a
1 x137a

® GROSSBRITANNIEN

1 x 101

1 x 102a
2 x 103a
2 x 104a
1 x 105a
2 x 106a
1 x 107a
1 x110a
1x111a
2 x112a
1x113a
1 x 115a
1 x 123a
1 x 124a
1 x 125a
1 x 126a
1 x 129a
1 x 135a
1 x 137a




DELARR. - A e e R
1 x 101
1 x 102a
2 x 103a
3 x 104a
1 x 105a
1 x 106a
2 x 107a
1x111a
1x112a
1x116a
1x117a
1x118a
1x121a
1 x 124a
2 x 125a
1 x 126a
1 x 128a
1 x 132a
1 x 134a
1 x 136a
® AUSTRALEN . .. = =

1x 101

1 x 102a

3 x 103a

3 x 104a

1 x 105a

1 x 106a

1 x 107a

1 x110a

1x111a

1x112a

2 x 116a

1x117a

1x118a

1 x 122a

1 x123a

2 x 124a

1 x 125a

1 x127a




