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Das Spiel mit R3-Autos

Fir R5-Autos gelten die Spielre&;eln aus dem Grundspiel von
Rallyman: DIRT und ihr habt alle auf dem Armaturenbrett abgebildeten
Wirfel zur Verfligung, mit folgenden Ausnahmen:

GANGWURFEL =~~~
Der héchste Gang der R5 ist der 5. Gang. Sie haben keinen 6. Gang. rx

TURBOWURFEL

R5-Autos haben einen neuen Wiirfeltyp zur Verfigung: den Turbo- .

wirfel! Dieser stellt ihre Turbomotoren dar und sorgt fiir eine sehr schnelle
Beschleunigung. Die Regeln sind auf der Turbowirtelkarte erklart.



Turbowiirfel

Nutzt die einzigartigen Turbowiir-
fel eurer R5-Autos, um die Kurven
und Herausforderungen eurer Lieb-
lingsetappe mit explosionsartiger
Beschleunigung zu meistern!

Der Turbowdrfel ermdglicht euch
in Kombination mit einem Gang-
wurfel, ein Feld vorwarts zu fahren
und dabei eure Geschwindigkeit
um 2 (statt um 1) zu erhohen.

Dazu verwendet ihr den Turbo-

wurfel zusammen mit einem Gang-
wurfel, der 2 Géange Uber eurer

aktuellen Geschwindigkeit ist.

Genau wie bei den Bremswur-
feln konnt ihr Sekundenmarker
verwenden, um einen Turbowdlrfel
zu sichern. lhr musst jedoch beide
Wairfel sichern (den Gang- und den
Turbowdrfel). Habt ihr nicht genu-
gend Sekundenmarker, konnt ihr
den Wirfelwurf nicht sichern.

Hinweis: Der Turbowirfel darf
nicht mit einem fliegenden Start
kombiniert werden (siehe Grund-
spielregeln).






